
컴퓨터공학과 졸업이수학점

- “졸업작품/시험” 과목은 졸업하는 마지막 학기에 반드시 이수해야 함(“캡스톤디자인1”, “캡스톤디자
인2” 과목을 모두 이수했거나 이수 중인 학생으로서, 졸업기준에 결격사유가 없는 경우만 이수 가
능).

- 2015학년도 입학자부터 체험기반 교과목으로 지정된 교양 또는 전공 교과목을 8학점 이상 반드시 
이수해야 함(단, 편입생 및 2014년 학번까지의 재입학자는 제외).

- 2021학년도 입학자부터 비교과프로그램 20시간 이상을 받드시 이수해야 함(단, 편입생 및 2020년 
학번까지의 재입학자 제외).

- MSC(구 공학기초) 교과목은 30학점을 반드시 이수하여야 하나, 2024년 8월 졸업대상자부터 이를 
적용하지 않기로 함.

- 재입학자는 재입학하는 학년에 해당하는 학번의 이수학점 기준을 따름.
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2015
~ 2017

융합컴퓨터·미디어학부 11 0 2 75 (전공필수: 36) 132

2018
~ 2019

융합컴퓨터·미디어학부 11 0 2 75 (전공필수: 36) 132

2020 융합컴퓨터·미디어학부 15 0 2 75 (전공필수: 36) 132

2021
융합컴퓨터·미디어학부

(→컴퓨터공학과)
15 0 2 75 (전공필수: 36) 132

2022 컴퓨터공학과 15 0 2 75 (전공필수: 36) 132

2023 컴퓨터공학과 12 0 2 72 (전공필수: 36) 126

2024 컴퓨터공학과 12 16
(4개이상)

3 72 (전공필수: 36) 126

2025 컴퓨터공학과 12 16
(4개이상)

3 72 (전공필수: 36) 126



교양과목 관련 안내

§ 채플 이수
재학 중 채플은 4개 학기(편입생 2개 학기) 이상 이수하여야 한다. 다만, 온라인 채플 이수는 한 
학기로 제한하되, 본교에 등록된 장애학생은 4학기까지 이수할 수 있다.

§ 교양필수 이수학점 유의사항 [편입생은 기독교(3학점)만 필수 이수]
￮ 입학년도(2001~2019)적용: 국어+외국어(1)+외국어(2)+기독교 1과목
￮ 입학년도(2020)적용: 국어+외국어(1)+외국어(2)+기독교+코딩 1과목
￮ 입학년도(2020)적용: 국어+외국어(1)+외국어(2)+기독교+코딩 1과목, 비교과 20시간 이상

§ 교양필수 과목 대체
가. “기독교의 이해”, “세계종교 이야기”, “현대사회와 종교”, “지구환경변화와 종교”, “진리·사랑·
    봉사”, “섬김의리더십(신학대학 제외)” 중 입학년도와 무관하게 기독교 1과목을 이수하여야 
    한다.
나. “생각하고표현하는말하기”, “생각하고표현하는글쓰기”, “표현과 말하기”, “생각과 글쓰기”, “대
    학국어” 중 입학년도와 무관하게 국어 1과목을 이수하여야 한다.
다. “English1”, “Global English1”, “기초독일어1”, “기초프랑스어1”, “기초중국어1”, “기초일본
    어1” 중 입학년도와 무관하게 외국어(1) 1과목 이수하여야 한다.
라. “English2”, “Global English2”, “기초독일어2”, “기초프랑스어2”, “기초중국어2”, “기초일본
    어2” 중 입학년도와 무관하게 외국어(2) 1과목 이수하여야 한다.
마. 2022학년도 이후 입학자는 “소프트웨어의 이해”, “창의적 사고와 코딩”, “문제해결을 위한 창의 코
    딩”, “오디오·비쥬얼 감성 코딩”, “데이터분석을 위한 창의 코딩” 중 코딩 1과목을 이수하여야 한다.
(각 영역별 지정교과목 중에서 1과목 이상 이수하였다면 입학연도별 교양필수 학점을 충족하지 못
하였더라도 교양필수 졸업 요건을 충족한 것으로 본다.)


