
대학교육혁신단
문화예술 산학역량강화를 위한 지역 테스트베드 프로젝트

<이어DREAM 프로젝트> 1차 참여 학과 모집

1. 목적
학생들의 창의적인 발상을 토대로 특색있는 작품(제품)을 제작하여 지역사회에 소개하고 산
업수요의 가능성을 확인할 수 있는 기회를 제공하고자 함

2. 운영계획
○ 프로젝트 주제 (택1)
  ① 다양한 사회문제를 주제로 스토리텔링이 있는 작품 제작
    - 제품(작품) 자체가 사회문제를 다루거나
         예1) 플라스틱이나 쓰레기(남은 재료)로 만드는 업사이클링 제품 등

    - 제품(작품) 안에 들어가 있는 주제가 사회문제를 다루거나
         예1) 아동학대, 장애아동을 주제로 한 엽서, 손수건, 인형(피규어) 등
         예2) 현대인의 정신건강을 주제로 한 어른을 위한 동화책

    - 등 사회문제를 다루는 어떠한 작품도 가능
  ② 자유 주제를 가지고 스토리텔링이 있는 제품(작품) 제작
○ 대상: 문화예술융합전공 특성화 25개 학과
  - 지도교수: 전임교원
  - 팀원: 학부 재학생 (휴학생 및 졸업생 불가)
   ※ TV·영화학부, 국제문화학과, 역사학과, 화학·화장품학부, 지식재산학과, 지능로봇공학과, 융합컴

퓨터·미디어학부, 정보통신융합공학부, 광고홍보언론학부, 공연예술학부, 관현악학부, 성악·뮤지
컬학과, 피아노과, 한국음악과, 도자디자인학과, 만화·애니메이션과, 미술학부, 산업디자인학과, 
섬유·패션디자인학과, 조소과, 국어교육과, 미술교육과, 음악교육과, 수학교육과, 영어교육과

○ 팀 구성
  - 2인 이상의 팀원과 지도교수 1인으로 팀 구성
  - 여러 학과가 하나의 팀으로 함께하는 것을 추천 (단일 학과로 진행해도 무방)
       예1) 지도교수(산업디자인학과) + 팀원A(도자디자인학과) + 팀원B(만화·애니메이션과)
       예2) 지도교수(성악·뮤지컬학과) + 팀원A,B(TV·영화학부) + 팀원C,D(성악·뮤지컬학과)

○ 혜택
  - RGB발전소 기자재 및 공간 대여 가능
  - 희망하는 경우 계획한 주제와 관련된 특강 지원
  - 각 팀당 최대 50만 원의 재료비 지원 (기자재 구입X)



  - 활동 종료 후 각 팀당 최대 50만 원의 활동비, 지도교수 멘토링비 최대 50만 원 지원
    (활동보고서 및 결과물 제출 시에만 인정)
  - 제출된 작품(제품)은 VS104호에서 전시 및 판매 가능
  - 희망 시 크라우드 펀딩을 통한 판매 가능

3. 추진일정
○ 프로젝트 모집: 2020. 12. 13.(일)까지
○ 선정결과 발표: 2020. 12. 18.(금) 예정
○ 프로젝트 진행: 2021. 1. 31.(일)까지
○ 결과보고서 및 최종 결과물 제출: 2021. 2. 3.(수)까지

4. 지원방법
○ 첨부된 신청서와 세부계획서 양식을 작성하여 이메일 제출 (kimjh3138@mokwon.ac.kr)

5. 심사
○ 심사는 대학교육혁신단에서 진행
○ 심사 결과 평균 80점이 넘는 팀 중 상위 다섯 팀을 선정
○ 심사기준

   

평가항목 배점

프로젝트 방향의 적합성 25점

프로젝트 운영의 체계성 25점

프로젝트 주제의 창의성 25점

문화예술 산학역량강화 사업과의 연계성 25점

총점 100점

6. 문의
042-829-8155 대학교육혁신단 김지현 연구원

mailto:kimjh3138@mokwon.ac.kr

